FAQ для начинающих организаторов

Для того чтобы получить доступ в закрытый организаторский форум, необходимо зарегистрироваться на форуме официального сайта mymagic.ru и отправить запрос с указанием своих данных администратору 

Правила

К сожалению, доступны они только на английском – они довольно устойчивы, но при этом c выходом каждого сета немного меняются – именно поэтому их локализация затруднена.

Универсальные турнирные правила


Это правила, относящиеся ко всем дисиайным турнирам, вне зависимости от игры.

Там прописаны

· права и обязанности игроков, судей, зрителей, прессы и организаторов турниров;

· турнирные процедуры и механики;

· требования к игровым материалам, в том числе к картам;

· нарушения;

Так же в правилах присутствует глоссарий основых терминов и формула вычисления рейтинга.

Краткий справочник организатора
Краткий справочник организатора (на русском)
Коротко, без подробностей, о самом важном. Сколько туров надо делать в турнире, длительность туров, минимальное число участников и т.д. В более полном варианте - Настольная книга организатора.
Турнирные правила Магии
Описаны структура матча и разнообразные форматы (в частности, рассказано и том, что такое силед, драфт и тип2).

Руководство по нарушениям и наказаниям
Наказания за нарушения и рекомендации по решению конфликтных ситуаций.

Руководство к репортеру
Общие требования к турнирам

1) Подходящее помещение;

2) Компьютер (желателен, но не обязателен);

3) Установленная программа dci-reporter – текущая версия v3.

4) Организатор турнира (тот, кто обеспечивает наличие всех предыдущих и последующих пунктов, и решение проблем с ними связанных, не участвующий в турнире); Формальный организатор (например, человек предоставляющий помещение), в принципе, может играть турниры.

5) Судья турнира, умеющий пользоваться репортером, знающий правила. Так же не имеет право участвовать в турнире.
Для того чтобы судить обычные регулярные турниры не обязательно быть сертифицированным судьей. Судьей может быть любой игрок, при условии, что у него есть активный DCI-номер. (Система не принимает турнир с судьей, у которого свежевыданный номер). О судейской программе.
Судья и организатор могут быть одним лицом.

6) Минимум 8 участников для Магии (для других игр минимум другой), с DCI - номерами (у организатора и судьи они тоже должны быть).

· DCI-номер игрок получает при первом участи в DCI –санкционированном турнире.

· Бланки дисиай карточек мы высылаем.

· Номера возможно получить по электронной почте, не дожидаясь пока вам доедут бланки.

7) Обеспечение отправки турнира:

· Заранее (за пару дней) сообщить Василию Сасорову о формате и дате проведения турнира.

· После проведения турнира файлы отправить Василию Сасорову.

Как провести турнир без компьютера

Сначала проводите турнир на бумажке (не забудьте DCI-номера всех игроков), затем результаты вносите в DCI репортер. 

Все игроки играют одинаковое количество матчей. Между собой случайным образом парят игроков с одинаковым количеством очков – «швейцарская система». Причем начинают делать паринги сверху вниз (в третьем туре, например, вы сначала парите между 6-очковых игроков и т.д.).

В «швейцарке» игрок может играть с другим игроком только один раз. Игрок в «швейцарке» может получать «бай»  только один раз.

«Бай» - это победа, выдаваемая игроку для которого не нашлось оппонента (такое случается при нечетном числе игроков). Поскольку паринги делаются сверху-вниз, обычно бай получает игрок с наименьшим количеством очков.

Число туров «швейцарки» зависит от количества игроков:

· 8 игроков - 3 тура

· 9-16 игроков - 4 тура

· 17-32 игроков - 5 туров и т.д.

За победу дается 3 очка, за ничью - 1, за поражение - 0. 

Матч проходит до двух побед у одного из игроков. Если игроки сыграли одну игру вничью, то играется следующая, даже, если она четвертая в матче.

Рекомендованное время проведение тура -  50 минут.

Если время тура заканчивается, а игра не завершена, дается 5 дополнительных ходов (3 в формате Двухголового гиганта). Если во время дополнительных ходов победитель не определился, считается, что партия завершилась вничью.

После этого можно провести топ 8 (в случае 16+ игроков) или топ 4 по «олимпийской системе» - навылет. Отсечка топа происходит по очкам. Если количество очков совпадает, сравнивают 

процент выигрышей матчей оппонентами (первый тайбрейк). В случае совпадения первого тайбрейка сравнивают процент выигрышей игр самим игроком (второй тайбрейк), третий тайбрейк это процент игр выигранных оппонентами. Как посчитать тайбрейки.
Эту же информацию на английском всегда можно посмотреть в репортере, в меню «read me».

В топе 4 в полуфинале 1 место по итогам швейцарки играет с 4, 2 с 3.

Если есть компьютер, за парингами следит репортер.

DCI репортер

Он довольно прост. Освоить его можно «проведя» пару пробных турниров.

Запускаете репортер. Выбираете удобную директорию для сохранения турниров.

Если вы уже создавали турнир, он появится в списке турниров. Обратите внимание на колонку code (крайняя правая колонка). С кода (например, ХХ99)  начинаются названия файлов турниров. Их 6-8, все имеют расширение .dat. Именно эти файлы вам нужно будет по окончании турнира отправить координатору.

Сtrl+N  - создать турнир.

Вводите название турнира, ставите галочку «dont know», ставите нужное число туров в окошке «rounds in tournament», «default country code» ставите RU, после этого вы попадете обратно в список турниров в директории. Выбираете созданный турнир. Выбираете формат,  выставляете правильную дату турнира, указываете город турнира и пишите название клуба в «event address 1», координатором ставите: 62827824 Basil Sasorov.

F2 - меню игроков.

F7 - сделать/удалить паринги.

F3 - ввести результаты тура.

F6 - посмотреть текущее положение игроков.

Так же важна опция perform--->ordered pairing (вы сами вводите кто с кем играет). Именно она позволяет проводить турнир сначала на бумаге, а потом перенести результаты в репортер.

Руководство Read me содержит информацию не только по самому репортеру, но и по структуре турнира.

Про репортер на английском.
Турниры и программы

· Программа Gateway
Расчитана на привлечение казуальных игроков в турнирную Магию. И, следовательно,  особенно нужна для вашего клуба.

FAQ: Gateway, что это, как заказать, как проводить, как отчитаться
· FNM
Турниры по пятницам со специальными промо-картами. Заказываются заранее за месяц, выдаются клубам, которые провели некоторое количество дисиайных турниров. Сразу FNM заказать, к сожалению, нельзя - надо показать Wizards, что клуб активный. 

FAQ: FMN, Как получить, как заказать, как провести и т.д.
· Пререлизы

Cиледы, на которых у игроков есть возможность первыми увидеть карты нового сета, еще до начала продаж (например, пререлизы Future Sight можно играть 21-22 и 28-29, а начало продаж этого сета 4 мая).

Дополнительные фишки организаторам и игрокам: специальные номерки на столы, плакаты, майки и пререлизные карты.

· Релизы

Турниры, посвященные началу продаж. Так же есть специальные карты для участников (отличающиеся от пререлизных).
· Национальный чемпионат
Главный турнир года в отдельно взятой стране. 

К Национальному чемпионату проводятся квалификационные турниры. Для того чтобы получить квалификационный турнир в свой клуб необходимо организовать проведение регулярных турниров, сформировать игровое сообщество и провести 2-3 крупных турнира (32+ участника).

· PTQ
Отборочные турниры к Протурам.

Проводятся на высоком уровне применения правил и с К32. Для проведения обязательно судья lvl2. Победители, как правило, получают в качества приза оплаченную поездку на Протур.

· GPT
Триалы к Гран-при. Проводятся на высоком уровне применения правил и с К24. Победители получают баи на ГП, иногда предоставляется оплаченная поездка. 

Все большие турниры в России объявляются на сайте mymagic.ru.

Если не на главной странице, то на форуме, в разделе объявлений о турнирах.

Контактная информация

Василий Сасоров, DCI координатор

Зона ответственности: DCI. Заказ, отправка, отмена турниров. Решения вопросов с проблемными турнирами, получение DCI номеров и пр.

Телефон: 8–905- 565- 00- 13.

Mail: dci@fantasy-world.ru
ICQ: 244803536
Сергей Родионов, менеджер по работе с регионами.

Зона ответственности: заказ и отправка товара.

Mail: sales@berserk.ru
ICQ: 289855422

Мир Фэнтези

Адрес: Москва, Ул. Маршала Рыбалко, 11

Телефон:

8 (499) 194 33 25 (набирать полный код нужно, в том числе и при звонке из Москвы)

8 (945) 721 32 78

