Краткий справочник организатора

Данный документ имеет целью предоставить Вам всю информацию, необходимую для проведения DCI-санкционированного турнирного мероприятия. Убедительная просьба прочитать весь этот документ перед проведением своего первого DCI-санкционированного турнира или пройти онлайновый тест на первый уровень организации (Level-1 Tournament Organizer online test). Кроме того, имеет смысл иметь копию данного документа для быстрых консультаций во время проведения ваших первых DCI-турниров.

Обязанности организатора

· Выбор места проведения турнира (обычно – ваш клуб)

· Рекламная поддержка турнира – заблаговременно, в разумные сроки

· Обеспечение всех необходимых материалов для турнира (например – продукции для турнира формата силед)

· Своевременная сверка со списком отстраненных от участия в турнирах (suspended) игроков. 

Текущий список отстраненных от участия игроков DCI расположен здесь: www.wizards.com/default.asp?x=dci/suspended 
· Отправка отчета о результатах турнира в DCI в течение восьми суток после окончания мероприятия.

Отчеты о турнирах

· Записи организатора: организаторы турниров обязаны хранить копии всех своих отчетов о DCI-санкционированных турнирах в течение года.

· Крайний срок отчета: отчеты о турнирах следует отправлять в DCI в течение восьми суток после окончания мероприятия, однако же рекомендуется высылать их незамедлительно при помощи программы DCI Reporter.

Статус турнира

· Просроченные турниры (Delinquent tournaments): турниры, отчеты о которых не были получены в течение восьми суток, отмечаются в базе DCI как «просроченные». Возможно лишение организаторов таких турниров права на санкционирование будущих DCI-мероприятий.

· Отмененные турниры (Cancelled tournaments): если турнир не состоялся, необходимо отменить его. Такие турниры не оказывают влияния на историю отчетов данного координатора.

· Недействительные турниры (Invalid tournaments): записи о матчах данного конкретного игрока могут быть объявлены недействительными; они не учитываются при расчете DCI-рейтинга и ранга игрока. Турнир может быть объявлен недействительным, если в нем участвуют организаторы, официальные лица, отстраненные от участия игроки, либо если турнир проведен корректно, но результаты утеряны. О утере результатов следует сообщать в DCI.

Виды турниров

· «Швейцарка» (Swiss rounds) (рекомендуется): структура соревнования, позволяющая игрокам участвовать во всех раундах турнира. На некоторых турнирах за раундами по швейцарской системе могут последовать финальные раунды на выбывание.

· «На выбывание» (Single Elimination): структура соревнования, при которой игрок выбывает из турнира после одного поражения в матче. Возможно, будет необходимо выдать несколько баев (byes) в первом раунде, чтобы создать ситуацию, в которой в последнем раунде турнира будет участвовать два игрока.

Форматы турниров

· Констрактед (Constructed): турнир, на который игроки приходят со своими колодами/отрядами (Decks/Warbands). Колоды и отряды собираются из некоего общего пула карт/миниатюр, зависящего от конкретного формата турнира.

· «Силед» (Sealed Deck/Box): турнир, на котором каждый игрок получает одинаковый ассортимент запечатанной продукции. После чего игроки должны составить колоду/отряд из полученных карт/миниатюр.

· Драфт/силед (Booster/Sealed Box Draft): турнир, на котором каждый игрок получает одинаковое количество бустеров. После рассадки по столам, все игроки одновременно вскрывают один бустер, выбирают одну карту или миниатюру, и передают оставшиеся следующему игроку. Процесс повторяется для каждого бустера. По окончании процесса драфта игроки собирают колоды из полученных карт/миниатюр.

Основные понятия 

· Раунд (Round): период времени, в течение которого проходит матч.
· Матч (Match): серия игр между двумя игроками либо командами, в ходе которых определяется победитель. В большинстве случаев победителем объявляется тот, кто побеждает противника в двух играх из трех.
· Ничья (Draw): матч, завершившийся без победителя. Ничьи обычно происходят на турнирах по швейцарской системе, зачастую вследствие того, что время раунда истекает раньше, чем может быть определен победитель матча.
· Преднамеренная ничья (Intentional Draw): игроки могут обоюдно согласиться на преднамеренную ничью прежде, чем судьям будет сдан результат раунда по швейцарской системе (Swiss round). Результат преднамеренной ничьей для обоих участников соответствует результату игровой ничьей.
Право участия в турнире 

Любой имеет право участвовать в DCI-санкционированном турнире за следующими исключениями:

· Организатор турнира

· Главный судья (Head judge) и все прочие судьи турнира (как DCI-сертифицированные, так и не имеющие сертификации)

· Официальные лица турнира, н-р, судья-регистратор.

· Игроки, отстраненные DCI от участия в турнирах. Текущий список отстраненных от участия игроков DCI расположен здесь: www.wizards.com/default.asp?x=dci/suspended
· Игроки, отстраненные от участия в турнирах в вашем клубе (по веской причине).

Почему 
· Организаторам турниров запрещено играть на своих собственных мероприятиях, потому что DCI требует сохранения добросовестности при проведении турнира. Кроме того, организатор обязан не только заниматься своими обязанностями по проведению мероприятия, но и поддерживать дружественную атмосферу: игроки должны возвращаться в клуб, участвовать в дальнейших турнирах, приобретать продукцию.

· Запрещено принимать участие в турнире судьям этого турнира, регистраторам, кроме того – любому человеку, имеющему право вынесения решения по правилам, либо участвующему в проведении турнира. Таким образом гарантируется не только честность, но и непредвзятость паррингов и рулингов.

DCI-номера

· Выдача новых номеров: новички, регистрирующиеся на своем первом турнире, должны заполнить чистый бланк карточки члена DCI (DCI Membership Card); эти карточки предоставляет DCI. После заполнения карточки, оторвите собственно номер (membership-card portion) и отдайте его игроку для использования на будущих турнирах. Оставшуюся же информацию о игроке (player-information portion) следует переслать в DCI. DCI рекомендует отсылать информацию о новых игроках в течение двух недель после заполнения.

· Потеря DCI-номера либо забытый номер: если игрок не если потерял или забыл свой DCI-номер, постарайтесь найти его по общей базе данных. Если номер не подлежит восстановлению, то игроку следует выдать новую карточку и разрешить участие в турнире под новым номером. Затем игроку следует отправить e-mail в службу поддержки клиентов (Coast Customer Service team, http://wizards.custhelp.com). Удостоверьтесь в том, что игрок указал в письме свой новый DCI-номер, ФИО, адрес, день рождения и запрос на объединение номеров (request to have DCI numbers combined).

· Исправление множественных DCI-номеров: игрок может иметь только один DCI-номер. Если вы знаете игрока, обладающего несколькими номерами, этому игроку следует сообщить в службу поддержки клиентов (Coast Customer Service team, http://wizards.custhelp.com) и выслать запрос об объединении этих номеров. Удостоверьтесь в том, что игрок указал в письме свой новый DCI-номер, ФИО, адрес, день рождения и запрос на объединение номеров (request to have DCI numbers combined).

Обязанности судей

· Судьи всех уровней обязаны следить за честностью игры, отвечать на вопросы игроков о правилах в ходе турнира, исправлять ошибки и выносить наказания, когда того требует ситуация.

· Кроме разъяснения спорных моментов правил, а также разрешения споров между игроками, судьи обязаны исполнять некоторые обязанности по организации турнира. Судьи объявляют парринги, сделанные судьей-регистатором, сверяют колоды и деклисты, следят за организацией и четкой нумерацией столов. Кроме того, судьи по необходимости оказывают посильную помощь организатору турнира: делают объявления, разыскивают отсутствующих игроков, производят поиск несданных результатов матча. (Примечание: организатор может исполнять обязанности судьи. Для того, чтобы санкционировать турнир, необязательно быть сертифицированным судьей).

Минимальное число игроков,
необходимое для санкционирования турнира

Игра:








    Число игроков:

	Magic: the Gathering
	8

	Duel Masters
	8

	Dungeons & Dragons Miniatures
	4

	Star Wars Miniatures
	4

	Axis & Allies Miniatures
	4

	Dreamblade
	4

	Neopets 
	4


(примечание: организатор турнира не может участвовать в нем)

Число раундов

Число игроков: 


Число раундов:

4-8




3 раунда швейцарки

9-16




4 раунда швейцарки

17-32




5 раунда швейцарки

33-64




6 раунда швейцарки

Ограничение матча по времени

	Игра:

	Рекомендуемое ограничение времени на раунд

	Magic: the Gathering
	50 минут

	Duel Masters
	50 минут

	Dungeons & Dragons Miniatures
	60 минут

	Star Wars Miniatures
	60 минут

	Axis & Allies Miniatures
	60 минут

	Dreamblade
	50 минут

	Neopets 
	30 минут


